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Plano de Ensino

Moodle

O moodle da disciplina é encontrado no endereço:

http://aprender.ead.unb.br/course/view.php?id=4724
Senha: FAC 201902 FGA

A inscrição no moodle da disciplina é obrigatória. Todos os recursos (slides, textos,
exerćıcios, trabalhos) serão ali disponibilizados ou coletados; além disso, a comunicação
(notas, avisos, etc..) será feita primariamente por esse canal.
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Plano de Ensino

Conteúdo Programático

1 Introdução

2 Aritmética computacional

3 Introdução à programação em linguagem de montagem

4 Arquitetura interna de um processador

5 Barramentos de dados

6 Hierarquia de memória
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Avaliações

Haverá duas provas escritas, individuais e sem consulta, e uma terceira prova, a
substitutiva, também individual e sem consulta, nos dias:

Datas

1 Prova 1 (P1) - 09/09 (segunda-feira)

2 Prova 2 (P2) - 18/11 (segunda-feira)

3 Prova Substitutiva - 25/11 (segunda-feira)
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Avaliações

Notas e Menções

A média final da disciplina (MF ) será calculada de acordo com as equações:

MP = 0, 4 · P1 + 0, 6 · P2

MF = 0, 6 ·MP + 0, 4 ·MT

onde MP é a média ponderada de P1 e P2, que são as notas das Provas 1 e 2,
respectivamente, e MT corresponde à média aritmética simples dos Trabalhos da
disciplina. A cada prova, será atribúıdo um escore em uma escala de 0 a 10; o mesmo se
aplica quanto ao escore dos trabalhos. As chamadas de trabalhos com regras de execução
e data de entrega serão realizadas ao longo do curso e, naturalmente, serão informadas
com prazo hábil para o deadline.

Usaremos o CD-MOJ: https://moj.naquadah.com.br/cgi-bin/index.sh
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Avaliações

Prova Substitutiva

Só fará a prova substitutiva o aluno que faltar a alguma das provas do conjunto
{P1, P2}. Essa prova substituirá apenas uma das notas.

Trabalhos

Cada trabalho será executado em prazo não inferior a duas semanas e deverá ser
submetido nos pontos de coleta do Moodle.

Não há trabalho substitutivo. À dupla que deixar de entregar um dos trabalhos, será
escore zero (0) nessa avaliação.
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Avaliações

Critério de aprovação

Para ser aprovado na disciplina, é necessário que MP ≥ 5, 0 e MT ≥ 5, 0 e ter
frequência igual ou superior a 75%. A menção será atribúıda de acordo com as normas
da UnB.

Caso o estudante não obtenha desempenho que atenda ao critério de aprovação
(MP ≥ 5, 0 e MT ≥ 5, 0 e frequência igual ou superior a 75%) mas MF ≥ 5, 0, a
menor das notas entre MP e MT será usada na atribuição da menção de reprovação.

No caso em que MF < 5, 0, o valor de MF será mapeado diretamente para a menção,
desde que a frequência registrada do aluno seja igual ou superior a 75%.

Se a frequência registrada do aluno for inferior a 75%, a menção SR será atribúıda.
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Apresentação

Atendimento

Enviar e-mail solicitando os horários de atendimento da semana. Em geral, segundas e
quartas, de 1430h às 1530h.

Local de atendimento: minha sala.
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Conduta Acadêmica (e Profissional)
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Conduta Acadêmica (e Profissional)
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Conduta Acadêmica (e Profissional)

Espera-se do estudante da FGA um comportamento acadêmico ético em todos os seus aspectos.

As seguintes violações de conduta não serão admitidas:

Plágio.

“Colar” em exames.

Uso impróprio e não autorizado da internet ou de dispositivos eletrônicos durante as provas.

Colaboração não autorizada.

Modificação de prova ou lista de exerćıcios já corrigidas.

Forja ou falsificação de dados.

Mentir:

Pedir considerações especiais baseado em informações falsas.

Fabricar uma emergência médica ou de outra natureza.

Mentir sobre ter entregue uma prova ou lista de exerćıcios.
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Conduta Acadêmica (e Profissional)

Espera-se do estudante da FGA um comportamento acadêmico ético em todos os seus aspectos.

As seguintes violações de conduta não serão admitidas: (continuação...)

Facilitar ou intermediar desonestidade acadêmica:

Ajudar alguém a cometer uma violação de conduta acadêmica.

Permitir “cola” por parte de outro aluno durante um exame.

Prover cópias de provas ou listas de exerćıcios cuja circulação foi restrita pelo professor a outros estudantes que
ainda vão se matricular no curso.

Fazer uma prova ou lista de exerćıcios em lugar de outrem, ou permitir que alguém o faça por si.

Competição injusta:

Prejudicar conscientemente os esforços acadêmicos de outro(a) estudante.

Esconder material da biblioteca ou roubar equipamento do laboratório.

Se apropriar indevidamente de material acadêmico do professor ou de outro(a) estudante.
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Conduta Acadêmica (e Profissional)

Sanções

Infratores poderão ser sujeitos às seguintes penalidades:

Nota 0 (zero) em uma prova, trabalho ou lista de exerćıcios.

Ser reprovado no curso.

Ser suspenso/expulso da universidade.
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Bibliografia

Bibliografia

1 Livro Texto: Patterson, David A., and John L. Hennessy. Computer Organization
and Design: The Hardware Software Interface 5th Edition. Elsevier, 2014.
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Objetivos da Disciplina

Objetivos

Introduzir o aluno ao mundo da computação
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Objetivos da Disciplina

Objetivos Espećıficos

Mostrar de forma clara que não há mágica na computação.

Entender o funcionamento de um sistema computacional.

Estudar a relação entre hardware e software.

Apresentar os paradigmas organizacionais que determinam a capacidade e o
desempenho de sistemas de computação.

Aprender como avaliar os fatores que determinam seu desempenho.

Adquirir conhecimentos de programação em linguagem Assembly (linguagem de
Montagem).
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Fundamentos de Arquitetura de Computadores

Atenção!

O computador é um sistema determińıstico: “Insanity is doing the same thing over
and over again and expecting different results.”

Você irá aprender que o computador não é um gênio eletrônico:

o mais simplório burrico/jerico eletrônico;

faz exatamente aquilo que ordenamos que seja feito;

não tem consciência nem vontade própria.
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Fundamentos de Arquitetura de Computadores

Visão geral

Estabelecer o elo entre hardware e software.

Como definir “computador”?

Tipos: desktop, servidores, dispositivos embutidos, portáteis, vest́ıveis, ...

Usos: automóveis, escritório, design gráfico, finanças, games, naves espaciais,
lava-roupas,...

Fabricantes: Intel, AMD, Motorola, IBM, MIPS, ARM, Texas, etc...
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Fundamentos de Arquitetura de Computadores

Por que é uma disciplina obrigatória?

Entendimento sobre os modernos computadores;

Desenvolvimento de softwares (aplicações) eficientes;

Compra e/ou Consultoria especializadas;

Entender como o conjunto Hardware + Software afeta o desempenho:

Algoritmo: Determina o número de instruções;

Linguagem/Compilador/Arquitetura: Determinam as instruções da máquina;

Processador/Memória: Determinam a velocidade em que as instruções são executadas.
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Fundamentos de Arquitetura de Computadores

Placas-mãe
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